
 

  
 
 

 

1. Regulamin określa kwestie związane z przeprowadzaniem i organizacją konkursu pt. „ŚWIĄTECZNY 
VIQUIZ”, w szczególności jego zasady oraz warunki uczestnictwa, organizowanego przez VikingCo Poland sp. 
z o.o. z siedzibą we Wrocławiu (plac Grunwaldzki 23, 50-365 Wrocław), wpisaną do rejestru 
przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla Wrocławia Fabrycznej VI Wydział Gospodarczy 
Krajowego Rejestru Sądowego, pod numerem KRS 0000484436, o numerze NIP: 8971793639, REGON 
022284492, kapitale zakładowym: 11 244 200 PLN (wpłaconym w całości). 

2. Konkurs nie jest grą losową w rozumieniu ustawy o grach hazardowych (Dz.U. z 2016, poz. 471),  
a przyrzeczeniem publicznym w rozumieniu art. 921 Kodeksu cywilnego (Dz.U. z 2016, poz. 380). 

3. Przed przystąpieniem do Konkursu należy zapoznać się z Regulaminem. 

4. Uczestnicy Konkursu oświadczają, że zapoznali się z Regulaminem, spełniają warunki uczestnictwa  
i zgadzają się na postanowienia Regulaminu. 

1. Regulamin – niniejszy regulamin. 

2. Uczestnik – osoba fizyczna biorąca udział w Konkursie, spełniająca wymagania określone w Warunkach 
uczestnictwa. 

3. Organizator konkursu (także: Organizator) – VikingCo Poland sp. z o.o. z siedzibą we Wrocławiu wskazana  
w § 1. 

4. Konkurs – przyrzeczenie publiczne określone w § 1 Regulaminu. 

5. Opiekun prawny – przedstawiciel ustawowy Uczestnika, osoba sprawująca opiekę albo kuratelę. 

6. Członkowie rodziny – wstępni, zstępni, rodzeństwo, małżonków, małżonków i zstępnych rodzeństwa, 
rodziców i rodzeństwo małżonków, osoby pozostające w stosunku przysposobienia. 

7. Regulamin świadczenia usług telekomunikacyjnych – Regulamin świadczenia usług telekomunikacyjnych 
przez VikingCo Poland sp. z o.o. opublikowany i udostępniony na Stronie internetowej Organizatora. 

8. Strona internetowa – strona internetowa Organizatora: https://mobilevikings.pl 

9. Mobile Vikings – sieć telekomunikacyjna Organizatora. 

1. Uczestnikiem konkursu może być osoba fizyczna, która: 
a. posiada pełną zdolność do czynności prawnych; 
b. posiada ograniczoną zdolność do czynności prawnych (w tym małoletni po ukończeniu 13. roku 

życia) za zgodą Opiekuna prawnego; 
c. ma miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej; 
d. spełni dodatkowe warunki uczestnictwa określone w § 3 pkt. 3; 
e. wykona zadanie konkursowe określone w § 4. 

2. Uczestnikiem konkursu nie może być: 
a. pracownik Organizatora, 
b. Członkowie rodzin pracownika Organizatora, 
c. Opiekunowie prawni osób wskazanych powyżej w pkt. a i b. 

3. Dodatkowymi warunkami uczestnictwa w Konkursie jest: 



 

a. posiadanie statusu abonenta Mobile Vikings zgodnie z Regulaminem świadczenia usług 
telekomunikacyjnych (właściwym dla posiadanej taryfy); 

b. posiadanie statusu Polecającym w Programie poleceń Organizatora zgodnie z Regulaminem oferty 
promocyjnej "Program poleceń Mobile Vikings" dostępnym i opublikowanym na Stronie 
internetowej; 

c. zapoznanie się i wyrażenie zgody na udział na zasadach określonych w Regulaminie; 
d. zgłoszenie się do Konkursu poprzez wypełnienie formularza konkursowego udostępnionego przez 

Organizatora oraz wskazanie następujących danych: 
i. imię i nazwisko Uczestnika; 
ii. numer telefonu zarejestrowanego w sieci Organizatora; 
iii. adres e-mail zarejestrowany na Stronie internetowej Organizatora (Internetowym Koncie 

Abonenckim); 
iv. adres do korespondencji. 

e. wykonanie zadania konkursowego określonego w § 4 Regulaminu na zasadach określonych  
w Regulaminie, w tym poprzez platformę kahoot.it; 

f. zapoznanie się z klauzulą informacyjną RODO stanowiącą Załącznik nr 2 do Regulaminu i udzielenie 
zgody na przetwarzanie danych osobowych, a w przypadku uczestnika o ograniczonych 
zdolnościach do czynności prawnych: zgoda Opiekuna prawnego w tym zakresie. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji spełnienia warunków uczestnictwa. W tym celu 
Organizator może żądać od Uczestnika lub Opiekuna prawnego złożenia określonych oświadczeń na 
piśmie oraz przedłożenia określonych dokumentów niezbędnych do prawidłowego uczestnictwa  
w Konkursie. 

5. Jeden abonent może zgłosić się tylko raz do Konkursu. 

6. Niespełnienie warunków wynikających z Regulaminu, w szczególności wynikających z postanowień § 3, 
może skutkować wykluczeniem z uczestnictwa w Konkursie i wygaśnięciem prawa do nagród. 

1. Zadanie konkursowe polega na prawidłowym wypełnieniu quizu świątecznego z wiedzy ogólnej w dniu 
20.12.2023 o godzinie 18:00 poprzez platformę kahoot.it z użyciem nickname przesłanego przez 
Organizatora na adres e-mail wskazany w zgłoszeniu zgodnie z zasadami quizu określonych w Załączniku 
nr 1 do Regulaminu (dalej „zadanie konkursowe”). 

2. Zadanie konkursowe powinno wykonane osobiście i samodzielnie. 

3. Naruszenie postanowień § 4 będzie skutkować wykluczeniem Uczestnika z Konkursu oraz wygaśnięciem 
prawa do nagród. 

1. Zgłoszenia do Konkurs przyjmowane są od 14.12.2023 do 15.12.2023 do godziny 12:00. 

2. Konkurs odbędzie się w dniu i o godzinie wskazanych w § 4 Regulaminu. 

1. Nagrody w Konkursie są następujące: 
a. nagroda I stopnia: czytnik ebook Amazon Kindle 11 16 GB 2022 czarny o wartości 629 zł; 
b. nagroda II stopnia: słuchawki bezprzewodowe Sennheiser HD 458BT o wartości 459 zł; 
c. nagroda III stopnia: głośnik przenośny JBL Clip 4 Czarny o wartości 229 zł; 
d. nagroda IV-X stopnia: bon do Empiku o wartości 100 zł (do wykorzystania zgodnie z zasadami 

wskazanymi przez Empik w okresie jego ważności wskazanym na bonie). 

2. Do każdej nagrody (podlegającej opodatkowaniu podatkiem dochodowym od osób fizycznych) dodana 
zostanie dodatkowa nagroda pieniężna w wysokości 11,11% wartości danej nagrody rzeczowej, która nie 
będzie podlegać wypłacie, ale zostanie pobrana przez Organizatora tytułem 10% zryczałtowanego podatku 
dochodowego od łącznej wartości nagród, zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku 
dochodowym od osób fizycznych (Dz.U. z 2012, poz. 361 ze zm.), a nagrodzonemu nie będzie przysługiwało 
prawo do żądania wypłaty dodatkowej nagrody pieniężnej. Organizator dokona zapłaty zryczałtowanego 
podatku dochodowego od wygranych. 



 

1. Zwycięzcy Konkursu zostaną wyłonieni zgodnie z zasadami zadania konkursowego określonymi  
w Załączniku nr 1 do Regulaminu. 

2. Nagrody zostaną̨ wysłane firmą kurierską na adres korespondencyjny wskazany w formularzu konkursu na 
koszt Organizatora najpóźniej do 31.12.2023. 

3. Jeden Uczestnik ma prawo do zdobycia wyłącznie jednej nagrody spośród nagród danego stopnia w ciągu 
trwania całego Konkursu. 

4. Jeden Uczestnik może wykonać jedno zadanie konkursowe. 

5. Wygląd nagród może różnić się od prezentowanych w materiałach promocyjnych. 

6. Zwycięzcom nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości nagród ani otrzymania 
ekwiwalentu pieniężnego. 

7. Uczestnik zostanie poinformowany o wygranej nagrodzie korespondencyjnie (przez wysłanie wiadomości 
pocztą elektroniczną) lub telefonicznie, a dodatkowo po quizie zostanie opublikowana lista zwycięzców  
(z użyciem nicknamów). 

8. Warunkiem odebrania nagrody jest wskazanie w terminie 14 dni od poinformowania o wygranej wszystkich 
danych koniecznych do rozliczenie przyznania nagrody, w tym rozliczenia podatkowego. Brak podania 
powyższych danych poczytuje się jako nieodebranie nagrody i zrzeczenie się jej.  

9. Nieodebranie nagrody w ciągu 14 dni oznacza rezygnację z nagrody, wówczas te pozostają własnością 
Organizatora. 

10. Uczestnik jest obowiązany informować Organizatora o każdej zmianie adresu zamieszkania od chwili wzięcia 
udziału w Konkursie aż do momentu wydania nagrody. 

11. Organizator w czasie trwania Konkursu zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z udziału lub 
odmówienia przyznania nagrody w stosunku do Uczestnika wobec którego powziął podejrzenie o działaniu 
sprzecznym z regulaminem. Przed podjęciem decyzji, Organizator przeprowadzi postępowanie wyjaśniające. 

1. Wszelkie reklamacje związane z realizacją Konkursu mogą być zgłaszane przez Uczestników Organizatorowi 
na piśmie najpóźniej do dnia 31.12.2023 r. 

2. Zgłoszenie reklamacyjne należy wysłać e-mailem na adres Organizatora: store@mobilevikings.pl. 

3. Reklamacja powinna zawierać: imię, nazwisko, dokładny adres zamieszkania Uczestnika, jak również̇ 
wskazanie przyczyny reklamacji i żądanie określonego zachowania się Organizatora. 

4. Reklamacje będą̨ rozpatrywane w terminie 14 dni od daty ich otrzymania. 

5. O decyzji Organizatora i rozstrzygnięciu reklamacji osoba ją składająca zostanie poinformowana listem 
poleconym wysłanym na adres podany w reklamacji w terminie 7 dni od daty jej rozpatrzenia. Organizator 
może ponadto powiadomić́ o swojej decyzji telefonicznie lub pocztą elektroniczną. 

6. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wyłącza prawa Uczestnika do niezależnego od 
postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczeń́ na drodze postepowania sądowego. 

1. Regulamin jest jawny, opublikowany i udostępniany na Stronie internetowej. 

2. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie znajdą przepisy powszechnie obowiązujące. 

 



 

1. Uczestnicy przygotowują swoje urządzenia mobilne lub komputery, wpisując w przeglądarkę adres: kahoot.it 

2. Uczestnicy wpisują w swoje urządzenia widoczny na ekranie numer quizu w polu „Game PIN”, a następnie klikają 
„Enter” (Wprowadź). 

3. Następnie Uczestnicy wprowadzają uprzednio otrzymane nicki w polu "nickname". 

4. Prowadzący QUIZ rozpoczyna grę w momencie, gdy stwierdzi, że wszyscy uprawnieni uczestnicy są gotowi do 
rozgrywki. Do przeprowadzenia quizu konieczne jest posiadanie komputera lub innego urządzenia 
obsługującego obraz i dźwięk (kamera i mikrofon, które muszą być włączone). 

5. Po uruchomieniu quizu pojawi się pytanie, a następnie automatycznie pojawią się możliwe warianty 
odpowiedzi na pytanie, oznaczone odpowiednimi przyciskami. 

6. Uczestnicy gry udzielają odpowiedzi klikając odpowiednie przyciski w swoich urządzeniach mobilnych, lub 
komputerach. Pytanie wyświetlane jest przez 20 sekund lub krócej, jeśli odpowiedzi udzielą wszyscy 
zalogowani uczestnicy gry. Czas odpowiedzi na pytanie może być definiowany przez autora quizu i nie musi 
wynosić sztywnych ram czasowych. Przedział czasowy od 5 sekund do 1 minuty. 

7. Punktacja za prawidłową odpowiedź jest zmienna i zależy od czasu udzielenia odpowiedzi przez uczestnika. 
Maksymalna wartość zdobytych punktów za prawidłową odpowiedź może wynieść 1000, a minimalna 500. 
Im szybciej uczestnik udzieli prawidłowej odpowiedzi na pytanie, tym więcej punktów otrzyma. Ilość 
zdobytych punktów uczestnik zobaczy na swoim urządzeniu. Punkty za udzielenie prawidłowej odpowiedzi 
sumują się. Wygrywa gracz, który na koniec rozgrywki zdobędzie największą ilość punktów. 

8. Za udzielenie nieprawidłowej odpowiedzi uczestnik nie otrzymuje punktów. 

9. Każdy z uczestników zbiera punkty indywidualnie i są one dopisywane automatycznie do ich nicków. 

10. Po wyświetleniu zestawienia odpowiedzi udzielonych przez uczestników gry, prowadzący quiz może omówić 
uzyskane wyniki i błędne odpowiedzi. Gdy prowadzący uzna, że uczestnicy gry są gotowi do kolejnego pytania 
klika przycisk „Next”. 

11. Po zakończeniu quizu zostaje wyświetlony ranking graczy. Pierwsze trzy miejsca zostaną automatycznie 
wyróżnione. Wyniki quizu są widoczne od razu po jego zakończeniu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1. Administrator danych osobowych jest VikingCo Poland sp. z o.o. z siedzibą we Wrocławiu (plac Grunwaldzki 
23, 50-365 Wrocław) wpisana do rejestru przedsiębiorców KRS przez Sąd Rejonowy dla Wrocławia-
Fabryczna, Wydział VI Gospodarczy KRS pod numerem 0000484436, posiadająca numer NIP 8971793-639  
i REGON 022284492. 

2. Wyznaczyliśmy Inspektora Ochrony Danych, z którym można się kontaktować w sprawach ochrony swoich 
danych osobowych poprzez e-mail: daneosobowe@mobilevikings.pl lub pisemnie na adres: VikingCo Poland  
Sp. z o.o., plac Grunwaldzki 23, 50-365 Wrocław. 

3. Dane osobowe będziemy przetwarzać do następujących celów: 
a. realizacja i obsługa przyrzeczenia publicznego (konkursu) na podstawie udzielonej zgody (podstawa 

prawna: art. 6 ust. 1 pkt a) RODO); 
b. w celach analitycznych, w tym: doboru i kreacji usług, optymalizacji naszych produktów, 

optymalizacji procesów obsługi w oparciu o przebieg procesów obsługi sprzedaży i posprzedażowej 
będącego realizacją naszego prawnie uzasadnionego interesu (podstawa z art. 6 ust. 1 pkt. f RODO); 

c. w celu badania satysfakcji klientów będącego realizacją naszego prawnie uzasadnionego interesu 
określania jakości świadczenia usług, obsługi oraz poziomu zadowolenia naszych klientów  
z produktów i usług (podstawa z art. 6 ust. 1 pkt. f RODO); 

d. prowadzenie rachunkowości i archiwizowanie dokumentów księgowych i rachunkowych (podstawa 
prawna: art. 6 ust. 1 pkt. c) RODO); 

e. cel archiwalny i dowodowy (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 pkt. f) RODO, w zakresie archiwizacji 
dokumentów księgowych art. 6 ust. 1 pkt. c) RODO); 

f. ustalenie, dochodzenie lub obrona przed roszczeniami będącego realizacją naszego prawnie 
uzasadnionego interesu (podstawa prawna: art. 6 ust. 1 pkt. f) RODO). 

4. Dane możemy, zgodnie z przepisami prawa, przekazywać podmiotom przetwarzającym je na nasze zlecenie  
i podwykonawcom naszych usług oraz podmiotom uprawnionym do ich uzyskania na podstawie 
obowiązującego prawa. 

5. Dane będą przetwarzane maksymalnie do upływu terminu przedawnienia roszczeń wynikających ze 
złożonego przyrzeczenia publicznego oraz upływu okresu przedawnienia zobowiązań podatkowych lub 
upływu okresu przechowywania dokumentacji rachunkowej zgodnie z obowiązującymi przepisami, w tym 
ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 r. - Ordynacja podatkowa (Dz.U. z 2018, poz. 800) i ustawą z dnia 29 września 
1994 r. o rachunkowości (Dz.U. z 2018, poz. 395). 

6. Przysługujące prawa: dostępu do danych oraz otrzymania ich kopii; do sprostowania (poprawiania) swoich 
danych; do usunięcia danych, ograniczenia przetwarzania danych; do wniesienia sprzeciwu wobec 
przetwarzania danych; do przenoszenia danych; do wniesienia skargi do organu nadzorczego. 

7. W zakresie przetwarzania, które oparte jest na wyrażonej zgodzie w dowolnym momencie przysługuje prawo 
cofnięcia zgodę na przetwarzanie danych osobowych, z tym zastrzeżeniem, że nie ma to wpływu na zgodność  
z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem. 

8. W każdej chwili przysługuje prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych na podstawie 
prawnie uzasadnionego interesu. Przestaniemy przetwarzać dane w tych celach, chyba że będziemy w stanie 
wykazać, że w stosunku do danych istnieją dla nas ważne prawnie uzasadnione podstawy, które są nadrzędne 
wobec interesów, praw i wolności osoby, której dane dotyczą, lub dane te będą nam niezbędne do 
ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczeń. 

9. Podanie danych osobowych jest warunkiem umownym i jest dobrowolne, niepodanie danych skutkować 
będzie niemożnością wzięcia udziału w konkursie. 

 

 

 
 

 


